Roulette Online PRO

Estratégias deroletapopulares

Oito sistemas conhecidos, ndo uma classificagdo medida. 1u € a sua aposta

base. Use vermelho/preto, impar/par ou 1-18/19-36.

Legenda G ganho P perda 0 e 00 sdo perdas totais; sem la partage.

Ponto critico da Martingale. 5 perdas custam 31u; a aposta seguinte é de 32u; s&o precisos 63u iniciais para a fazer. Nenhum

ganho € garantido.

Aposta fixa

Inicio  Sempre 1u.

Ganho Fiqgue em 1u.

Perda Fique em Tu.

Reinicio Use um limite de sesséo definido antes.
Risco Sem recuperagdo automatica de perdas.

Exemplo PGP - apostas [1, 1, 1]u - liquido -1u

Paroli / Martingale invertida

Inicio  Comececom 1lu.

Ganho Duplique: 1u, 2u, 4u.

Perda Volte a 1u.

Reinicio Apos qualquer perdaou o terceiro ganho.
Risco Qualquer perda antes deixa o ciclo em -1u.

Exemplo GGG - apostas [1, 2, 4]Ju - liquido +7u
Fibonacci
Inicio  Sequéncialu, 1u, 2u, 3u, 5u, 8u...

Ganho Recue dois termos, nunca abaixo de 1u.
Perda Avance um termo.

Reinicio O primeiro termo € o minimo.

Risco Um ganho pode n&o recuperar as perdas.

Exemplo PPPG - apostas [1, 1, 2, 3]u -
-1u - seguinte 1u

liquido

1-3-2-6
Inicio  Comece com 1u.

Ganho Suba para 3u, 2u e depois 6u.
Perda Volte a u.

Reinicio Apos quatro ganhos.

Risco Uma perda tardia pode apagar os ganhos;
objetivo ndo garantido.

Exemplo GGGG -
+12v
Perda tardia GGGP

apostas [1, 3, 2, 6]u - liquido

- liquido Ou

Martingale

Inicio  Comececom lu.

Ganho Volte a 1u.

Perda Duplique a aposta.

Reinicio Aposcadaganho.

Risco Limites da mesa e da banca podem travar a
recuperagao.

Exemplo PPG - apostas [1, 2, 4]Ju - liquido +1u

D’Alembert

Inicio  Comece com 1u.
Ganho Subtraia Tu; minimo 1u.
Perda Some Tu.

Reinicio Nenhum.

Risco Sequéncias de perdas sobem a aposta de
forma constante.

Exemplo PPGG - apostas [1, 2, 3, 2]Ju - liquido
+2u

Labouchére

Inicio  Linha (1,2, 3]; aposte a somadas pontas (o

unico numero, se for um).

Ganho Retire as duas pontas.

Perda Acrescente a aposta ao fim.

Reinicio Quando a linha ficar vazia.

Risco As perdas alongam a linha; apostas sem
limite.

Exemplo PGG - apostas [4, 5, 5]u - liquido +6u

Oscar’s Grind
Inicio  Objetivo do ciclo +1u; comece com 1u.

Ganho Suba 1u se faltar; limite: o valor ainda
necessario.

Perda Repita a aposta atual.

Reinicio Em +1u.

Risco Os ciclos podem durar muito e esgotar a
banca.

Exemplo PPPGGG -
liquido +1u

apostas [1, 1, 1, 1, 2, 1]u -

Antes de jogar, defina um orcamento e uma hora de paragem comportdveis; nunca persiga as perdas.

Nenhuma estratégia garante um ganho.

Consulta rapida
para apostas simples

Nenhuma estratégia altera a vantagem da casa:
zero unico 2,70%, duplo zero 5,26%.
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